
アカデミー参加費

無料

先着50名

2021年 1月22日(金)
15:30~17:15

[主催]茨城県（いばらきeスポーツ産業創造プロジェクト） [事務局]株式会社アプリシエイト

プログラム
eスポーツ×企業＝∞

「ｅスポーツ元年」と呼ばれた2018
年以降，ゲーム関連以外でも，多くの企
業がｅスポーツ市場に参入を始めました。
そして近年は，大企業ばかりでなく，

地域に根差した企業が各地で独自の取り
組みを進めています。
今回のいばらきｅスポーツアカデミー

は，「地域企業とｅスポーツ」をテーマ
に，ｅスポーツプレイヤーを雇用して実
業団を結成した企業と，ｅスポーツ企業
懇親戦の運営に取り組む方をご紹介し，
その効果と課題について，ともに考えて
まいります。

参加方法

QR
https://www.ibaraki-esports.
com/news/news_2011_1.html

QRコードまたはURLから
申し込みフォームにて
お申し込みください。

いばらきeスポーツ産業創造プロジェクト事業 事務局
〒310-0011 茨城県水戸市三の丸1-1-3
ステーションフロント水戸7F
TEL：029-350-6880
FAX：029-350-6881
E-mail:esports@all-appreciate.com

15:30~15:35 開会

15:35~16:20 講演1

「KYANOS結成から現在まで」
～eスポーツチームの創設による効用と課題～

株式会社三笠製作所代表取締役 石田 繁樹 氏

16:20~16:25 休憩

16:25~17:10 講演2

「地方の中小企業が今から始めるｅスポーツ」

PUBG MOBILE 企業懇親戦主催者 Chilling Charo 氏

17:10~17:15 情報交換

eスポーツが企業を支える。

「地域企業とeスポーツ」

オンライン開催(webセミナー)

開催日時

開催場所

テーマ 定員

【問い合わせ先】

第4回いばらきeスポーツアカデミー

https://www.ibaraki-esports.com/news/news_2011_1.html
https://www.ibaraki-esports.com/news/news_2011_1.html

